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APROBAT,

RECTOR,

Prof. univ. dr. Daniel COCHIOR

CATEGO NR. ORE / SAPT. SI NR. CREDITE
Nr. CODUL RIA Semestrul 3 Semestrul 4 Formz.l
ort. DISCIPLIN DISCIPLINA FORMAT de. veri- Obs.
H WAl c]lslufen]c| s ] L] cr | feare

| DISCIPLINE OBLIGATORII

1 |r.2.3.1 Probabilititi si statistic DF 2 - 2 4 - - - - E3

2 |L.2.3.2 Structuri de date si algoritmi fundamentali DF 2 - 2 5 - - - - E3

3 J1.2.3.3 Proiectarea algoritmilor DF 2 - 2 5 - - - - E3

4 |1.2.3.4 Ecuatii diferentiale si sisteme dinamice DS 2 1 1 4 - - - - V3

5 |L.2.3.5 Programare orientati pe obiect (C++) DF 2 - 2 5 - - - - E3

6 11.2.3.6 Etica si integritate academica DC 2 1 - 3 - - - - V3

7 |1.2.4.7 Comunicare de specialitate in limba engleza (II1) DC 1 1 - 2 - - - - V3

8 ]1.2.4.8 Criptografie DF - - - - 2 1 1 5 E4

9 |L2.4.9 Programare avansati (Java) DF - - - - 2 - 2 5 E4
10 |1.2.4.10 Baze de date DF - - - - 2 1 1 4 E4
11 |L1.2.4.11 Programare Web DF - - - - 2 - 2 5 E4
12 |1.2.4.12 Verificarea si validarea sistemelor software DC - - - - 2 - 2 4 V4
13 1.2.4.13 Practici de specialitate* DS - - - - - - 4 4 V4

* durata stagiului de practica = 56 ore (pe parcursul semestrului sau comasat)




NR. ORE / SAPT. SI NR. CREDITE

CODUL CATEGO Forma
chrt DISCIPLIN DISCIPLINA o Semestrul 3 Semestrul 4 de veri- Obs.
: EI X i
WAl c]lslufen]c| s ] L] cr | feare
I DISCIPLINE OBLIGATORII CU CREDITE SUPLIMENTARE
14 |1.2.3.14 Educatie fizica (I1I) DC - 1 - 1] - - - - V3
15 |1.2.4.15 Educatie fizica (IV) DC - - - -l - 1 - 1 V4
I DISCIPLINE OPTIONALE
16 |1.2.4.16 Managementul proiectelor IT DS - - - - 1 - V4 Se alege o disciplina
17 |1.2.4.17 Concepte de afaceri in IT DS - - - -] - V4 optionald dintre 16 §i 17
18 |1.2.4.18 Grafica pe calculator DS 1 - 1 - - - - V3 Se alege o disciplina
19 [1.2.4.19 Medii vizuale de programare DS 1 1 - - - - V3 optionala dintre 18 si 19
TOTAL ORE SI CREDITE 14 4 10 | 30 | 11 3 14 30
TOTAL ORE 28 28
EXAMENE/VERIFICARI PE PARCURS E=4, V=5 E=4, V=4

v DISCIPLINE FACULTATIVE
19 ]1.2.3.19 Metode formale in informatica DS 1 - 1 3 - - - - V3

Pedagogie II - Teoria si metodologia instruirii, teoria si Discipline din planul de
20 [Pp212r | logia evaluarii ’ ’ pc [ 2z -|s5]-]-]-]-1] 8 |mammnta programuide

studii psihopedagogice -

21 |P.P.2.2.22 |Didactica specializirii DC - - - -] 2 2 - 5 E4 nivelul I

Codul disciplinei este alcituit dintr-o litera urmata de trei cifre, dupa cum urmeaza:
litera — initiala facultatii

prima cifra — anul de studii

a doua cifra — semestrul (1, 2, 3,4, 5,6, ...)
a treia cifra — numarul curent al disciplinei

Legenda

C —curs

L - laborator
S — seminar

Cr — credite

DECAN,

Conf. univ.

E3, E4 — examen sem. 3, 4

V3, V4 — verificare pe parcurs sem. 3, 4

dr. Daniela Joita

DF = disciplina fundamentala
DS = disciplina de specializare
DC = disciplind complementara

Director Departament Informatica,
Conf. univ. dr. Tudor Catalin Apostolescu




