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PLAN DE INVATAMANT
pentru anul universitar 2025-2026

CATEGORI NR. ORE / SAPT. SI NR. CREDITE
Nr. CODUL A Semestrul 5 Semestrul 6 Forma
DISCIPLIN DISCIPLINA de veri- Obs.
EI VA ficare
C S L |JCr.] C S L Cr.
I DISCIPLINE OBLIGATORII
1 [1.3.5.1 Introducere in Internetul Lucrurilor (IoT) DS 2 - 2 4 - - - - E5
2 [1.3.5.2 Sisteme de gestiune a bazelor de date DS 2 - 2 4 - - - - E5
3 |1.3.53 Inginerie software DS 2 - 2 5 - - - - ES
4 1.3.54 Retele de calculatoare DF 2 - 2 5 - - - - V5
5 [1.3.55 Inteligenta artificiala DF 2 - 2 4 - - - - V5
6 |1.3.6.6 Comert electronic DS - - - - 2 - 2 4 E6
7 [1.3.6.7 Limbaje formale, automate si calculabilitate DF - - - - 2 - 1 3 V6
8 [1.3.6.8 Cloud computing DS - - - - 2 - 2 4 E6
9 |1.3.6.9 Securitatea sistemelor informatice DS - - - - 2 - 2 4 E6
10 [1.3.6.10 Practica de specialitate* DS - - - - - - - 2 V6
11 [1.3.6.11 Elaborarea lucrarii de licenta** DS - - - - - - - 2 Vo6

* durata stagiului de practica = 60 ore

** durata pregatirii pentru elaborarea lucrarii de licenta = 60 ore




NR. ORE / SAPT. SI NR. CREDITE

Nr CODUL CATEAGORI Forma
crt’ DISCIPLIN DISCIPLINA FORMATI Semestrul 5 Semestrul 6 de Vel‘i- ObS.
: EI VA ficare
C S L |Cr.] C S L Cr.
11 DISCIPLINE OPTIONALE
12 |1.3.5.12 Proiectarea interfetelor utilizator DS 2 - 2 4 - - - - A& S(fp?il(e)rglzz fllllrslft:rlle) lir;a
13 [1.3.5.13 Medii si instrumente de programare DS 2 - 2 4 - - - - V5 sil3
Se al disciplina
14 |1.3.5.14 Dezvoltarea aplicatiilor mobile DS 2 - 2 4 - - B - ES © a' cee ? '1sc1p mna
2 optionala dintre 14
15 |1.3.5.15  |Big data DS 2 -l 21 4] -] - - - ES sil5
Se al disciplina
16 ]1.3.6.16 Tehnici de data mining DS B - B 2 - 1 4 V6 © a' cee ? '1sc1p ma
optionala dintre 16
17 JL.3.6.17 invitare automata DS - - - - 2 - 1 4 V6 sil7
B _ - - _ Se alege o disciplina
18 |L.3.6.18 Administrarea retelelor de calculatoare DS 2 ! 3 E6 optionald dintre 18
19 1.3.6.19 Metode formale in informatica DS - - - - 2 - 1 3 E6 $i19
T T
20 |1.3.6.20 Interfete om-calculator si robotica DS - - - - 2 B 2 4 V6 Se a. cee (,) d.1sc1p na
2 : optionala dintre 20
21 |1.3.6.21  |Tehnici de optimizare DS - - - -1 2] - 2 4 V6 si21
TOTAL ORE SI CREDITE 14 0 | 1430114 0 | 11 30
TOTAL ORE 28 25
EXAMENE/VERIFICARI PE PARCURS E=4, V=3 E=4, V=5
I DISCIPLINE FACULTATIVE
21 J1.3.5.21 Programare concurenta si distribuita DS 2 1 1 S - - - - \E
22 1.3.6.22 Programare functionala DS - - - - 2 1 1 S V6
23 |1.3.6.23 Programare logica DS - - - - 2 - 2 5 \

Examen de licenta - 10 credite

Proba 1. Cunostinte fundamentale si de specialitate (proba scrisi) - 4 credite

Proba 2. Sustinerea lucririi de licenta (proba orald) - 6 credite




v DISCIPLINE FACULTATIVE

24 |P.P.3.1.1 |Instruire asistati de calculator DC 1 1 - 2 - - - - \E Discipline din planul
de Invatamant al
25 |P.P.3.2.2 |Managementul clasei de elevi DC - - - - 1 1 - 3 E6 Programului de studii
psihopedagogice -
Practica pedagogica in inv.preuniversitar _ 3 _ 3 _ _ - _ V5 nivelul I/ *Perioada de
26 |P.P.3.1.3 |obligatoriu I DC practica este de 12
saptamani/ Examen
Practica pedagogica in inv.preuniversitar _ _ _ _ _ 3 _ 2 V6 absolvire nivelul I -5
27 |P.P.3.2.4 |obligatoriu IT* DC credite
Codul disciplinei este alcatuit dintr-o litera urmata de trei cifre, dupa cum urmeaza:
litera — initiala facultatii
prima cifra — anul de studii
a doua cifra — semestrul (1, 2, 3,4, 5,6, ...)
a treia cifrd — numarul curent al disciplinei
Legenda
C —curs ES5, E6 — examen sem. 5, 6 DF = disciplina fundamentala
L — laborator V5, V6 — verificare pe parcurs sem. 5, 6 DS = disciplind de specialitate
S — seminar DC = disciplina complementara
Cr — credite
Modalitatea de desfasurare a activitatilor didactice in anul universitar 2025-2026:
Semestrul I Saptamanile 1 - 9 activitati fata in fata in spatiul universitar; 29.09.2025 -30.11.2025 (9 saptamani)
Saptamanile 10 - 13 online sincron; 01.12.2025 -21.12.2025 i 05.01.2026-11.01.2026 (4 saptamani)
Saptamana 14 - fata in fata in spatiul universitar; 12.01.2026 - 18.01.2026 (1 saptamana)
Semestrul Il Saptamanile 1 - 9 activitati fata in fata in spatiul universitar; 16.02.2026 - 19.04.2026 (9 saptamani)
Saptamanile 10 - 13 online sincron; 20.04.2026 - 17.05.2026 (4 saptamani)
Saptamana 14 - fata in fata in spatiul universitar; 18.05.2026 - 24.05.2026 (1 saptamana)

Distribuirea numarului de ore destinate activitatilor didactice de predare si aplicatii practice in modul de organizare mixt

La fiecare disciplina cu 28 de ore de curs /semestru - 8 ore se vor desfasura online sincron
La fiecare disciplina cu 14 de ore de curs /semestru - 3 ore se vor desfasura online sincron
La fiecare disciplina cu 28 de ore de seminar sau laborator /semestru - 7 ore se vor desfasura online sincron

La fiecare disciplina cu 14 de ore de seminar sau laborator /semestru - 3 ore se vor desfasura online sincron




Total ore activitati de invatare-predare
Total ore aplicatii practice

392
350

din care online 112 reprezentand 28.6%  in limita maxima permisa de 40%
din care online 87.5 reprezentand 25.0%  in limita maxima permisa de 25%

Conform standardelor ARACIS, ponderea maxima a activitatilor online sincron pe ti

purile de activitati pentru domeniul de studii universitare INFORMATICA este:

Activitati de invatare-predare
Aplicatii practice si cercetare

40%
25%
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